146. Hdzeni vajickem na vydrz

Tato hra je obdobou té predeslé. Na louce se ve vzdalenosti 5 az 10 metrd od sebe vyzna-
¢i dvé rovnobézné linie. Soutézici se rozdéli do dvojic. Prvni hradi z dvojice si stoupnou
za jednu &aru, jejich spoluhraci ¢elem proti nim za druhou. Mezi hraci musi byt dostatec-
ny rozestup. Na dany povel vedouciho vsichni prvni hrac¢i hodi vajicko svym spoluhra-
¢hm. Neuspésné dvojice hned vypadavaji ze hry. Zbyli druzi hradi z dvojice pak na dalsi
povel vedouciho hézeji vajicko zpét. Timto zplsobem hra pokracuje, dokud nezbude
posledni - vitézna dvojice.

VARIANTA

Tato soutéz ma i svou skupinovou variantu. Hraci se rozdéli do dvou druzin. Druziny se
rozestavi do kruhu. Clenové kazdé druziny dostanou dohromady 3 vajicka, se kterymi
si postupné hazi. Hra¢ mize hodit vajicko komukoliv z druzstva krom svych nejblizsich
sousedl po levici a pravici. Druzina si pocita své tspésné hody. Po,zkaze" prvniho vaji¢ka
pfijde na fadu druhé a tfeti vejce. To druzstvo, kterému se podafilo vice hodd, vyhrava.

147. Hokej s kostaty

Dalsi ze zébavnych her pro vsechny vékové kategorie. Kolik je hrac¢d, tolik je potieba kos-
tat. Mohou byt rdizné stard, rdznych tvar( i velikosti, ¢im rozmanitéjsi, tim lepsi. Na vhod-
ném placku dlouhém zhruba deset metri udélame dvé stejné velké branky, sezeneme
si sttedné velky gumovy mi¢ a hra dvou druzstev mUize zacit. Hraje se bud na jeden do-
tek (ihned se stfili na branku soupere), nebo jako hokej, tzn. hrd¢ mize mi¢ vodit. Kopat
do mice nohou je zakdzéno, stejné jako dotek rukou.

148. Zdvod carodéjnic

K této legracni soutézi pro malé i velké potiebujeme kostata (nejlépe nékolik velikosti).
Hra spocivé v tom, Ze na trati, na které mohou byt riizné prekazky (slalomové tyce, scho-
dy, bedynky), probiha zavod dvojic, kdy soutézici bézi od startu do cile a pfitom si drzi
kosté mezi nohama. Pokud nelze udélat paralelni trat pro dva soutéZzici, zavodi se na cas.

149. Souboj v pytlich

Ktomuto druhu souboje jsou zapotiebi velké latkové pytle a dostate¢né prostorna louka.
Jednad se budto o souboj dvou sokd, nebo o boj viech proti viem. Pravidla jsou jednodu-
cha. Kazdy z hracu si vleze do pytle az po pas, jednou rukou si jej ptidrzuje, aby nespadl,
a druhou rukou a télem Gtoci na soka a snazi se jej povalit na zem. Kdo skonci na zemi,



181. Na zdsahy

Pfed hrou je zapotfebi vytvofit bank kuli¢ek. Pak se vyznaci startovni ¢ara a do vzdale-
nosti zhruba metru az dvou (podle velikosti cile) se zabodne klacik nebo polozi kdmen.
Hradi si pak vylosuji porfadi a hra zacind. Na fadu pfichazi prvni hrac a ze startovni ¢ary
cvrnka kuli¢kou na cil, jestlize se trefi, dostane jednu kuli¢ku z banku. Dokud je Gspésny,
pokracuje stale dal a za kazdy zasah dostane po kuli¢ce. Jakmile mine, na fadu pfichazi
druhy hrac. A tak dal. VSechny kuli¢ky, které minuly cil, putuji do banku.

182. Spousteéeni kulicek

vevu

Hra pro dva hrace, ktefi si pred hrou pfipravi ,hfisté”. Potfebuji prkno dlouhé minimélné
Ctyficet centimetrd. To opfou o schod nebo polozi na svah, ¢imz vytvori Sikmou plochu
- rozjezdovou drahu. KdyZ je vie hotovo, hra zacind. Prvni hrac¢ spusti kuli¢cku po prkné
libovolnym smérem a z libovolné vysky. Druhy hrac¢ pak spusti svou kuli¢ku tak, aby tukla
do prvni kuli¢ky. Podaf¥i-li se mu to, bere si obé kulicky. Jsou-li kulicky ,na miru” (libovolny
predmét velky zhruba 5 centimetrd) od sebe, ponecha si kazdy tu svoji. Odkutélela-li se
druha kuli¢ka do vétsi vzdalenosti, obé si ponecha prvni hrac. V druhém kole si poradi
vyméni. Hraje se, dokud to obé déti bavi.

Vv oV L]
183. Dést kulicek e
Tuto hru pro dvé az tfi déti je nejlepsi hrat
na malém udusaném placku. Jeji uvod za-
jisté potési vsechny malé ucastniky. Jeden
z nich vezme vsechny kulicky do obou
dlani tvoficich misku a pfiméfrenym zpUso-
bem je vyhodi nad hlavu. Za chvili se na néj
snese dést kulicek. Kdyz jsou kulicky takto




189. Honzo, vstdvej!

Tato mezi détmi oblibena hra se da hrat viude, kde je alespon patnactimetrovy pruh
volné plochy. Déti vylosuji ,budice’, ktery se postavi na jeden konec plochy, ostatni sto-
ji na protilehlém konci. Hradi si ur¢i poradi a hra za¢ind. Budi¢ oslovuje jednoho hrace
po druhém frazi: ,Honzo, vstavej!” Osloveny hrac se pta:,Kolik je hodin?” Budi¢ mu fekne
Cas, ktery znamena, o kolik krok ¢i skokU se hrac posouva smérem k nému. Mohou to byt
legra¢ni pokyny jako napftiklad ,tfi Zabi” (hra¢ udéla tfi,zabaky”); ,dva mysi” (dva drobné
krdcky), ,jeden sloni” (obfi krok vpted)... ,gazeli” (skok), vrab¢i (malé skoky snozmo) atd.
Nékdy muze budic fici i pokyn ,hodiny bézi dopfedu (dozadu)”, na ta slova bézi,Honza"
vpred (vzad), dokud neuslysi povel ,dost!”. Jednotlivé zplsoby pokynu si déti ¢asto vy-
mysli az pfed hrou nebo béhem ni.

Tato hra, kterd jako vétsina détskych her nema soutézivy podtext, konci v okamziku, kdy
se jeden z hracli dostane na dosah ruky k budici. Pak si spolu vyméni misto a zacina dalsi
kolo.

190. Loupeni vajicek

Hra pro skupinku mensich déti. Pred hrou samotnou si déti udélaji z barevného papiru
wvajicka” (na papir se nakresli vejcity tvar o néco mensi nez skutecné slepici vejce a vy-
stfihne se). Kazdy ma dvé pétice vajec ve dvou rliznych barvach (jedna barva je nendpad-
na — bézov4, zelena, seda..., druha kiklava — cervenad, Zlutd, oranzova). Déti si sva vajicka
oznaci monogramem nebo znackou. Hra samotna probihd nékde v parku, lese, na za-
hradé, prosté kdekoliv v pfirodé na dostate¢né velké plose. Kdyz je vse pfipraveno, hraci
vylosuji ze svého stfedu jednoho, ktery bude hrat roli, kuny”. Kuna si stoupne nékam bo-
kem a zavfe oci. Ostatni odejdou na vyznacenou hraci plochu a vytvoii zde své ,hnizdo”.
Poskladaji pét vajicek (na barvé nezalezi) tésné vedle sebe. Vajicka mohou lezet v travé,
na kefi, na kmeni nizkého stromu atd. Nesmi lezet jedno na druhém a musi k nim byt




ky prostor. Déti si vylosuji, kdo z nich bude fou-
kat do bublifuku. Ten si stoupne na Zidli (nebo
jiny vyvyseny stabilni pfedmét) doprostied hra-
ci plochy a za¢ne foukat. Fouka tak, aby z bub-
lifuku vychazelo vétsi mnozstvi stfedné velkych
bublin, mély by smérovat vzhlru. Ostatni dvé
nebo tfi lovi bubliny tfeba tak, Ze je chytaji a ony
praskaji. Déti, které jiz uméji pocitat, mohou
soutézit, kdo jich nachytd vice. Nahlas si pfici-
taji bod za kazdou ulovenou bublinu. Po urcité
dobé se prostfidaji na misté ,bublinotvirce”.

194. Foukdni bublin

Kdyz je bublifukd vice nez jeden, mohou
déti hrat tuto hru. Hracl je tolik, kolik je
bublifukd, aby vsak nedochazelo k zmat-
kdim, nemélo by to byt vice nez tfi nebo
Ctyfi. | v tomto pfipadé je nutno hrat
na dostate¢né velkém bezpecném pro-
storu. Déti si stoupnou tak, aby mezi nimi
byl dostate¢né velky rozestup a na dany
povel vyfouknou z bublifuku vétsi bubli-
nu. Vétsinou kazdy vyfoukne dvé i tfi vét-
$i bubliny. Hrac si ze svych bublin vybere
jednu, kterou se snazi udrzet ve vzduchu
foukdnim. Snazi se dostat pod bublinu
a foukat ji stdle smérem nahoru nebo
mimo prekazky, na kterych by bublina
praskla. Vitézem je pak ten, kdo udrzi svoji
bublinu nejdéle ve vzduchu a,,pfi Zivoté”.

VARIANTA

Kazdy zkuseny bublifukaf vi, Zze bublinu
Ize zachranit i tak, Ze si ji chytime zpét
krouzkem bublifuku. Upravené pravidlo
tedy zni: komu vydrzi jedna bublina nej-
déle, kdyz bude povoleno jednu konkrétni
bublinu chytit na bublifuk, znovu vyfouk-
nout, znovu chytit, znovu vyfouknout...






